Questionnaire d’engagement du public – ERC SMHEART
Objectif : Évaluer l’efficacité de l’activité d’engagement du public du projet ERC SMHEART (jeu vidéo + bande dessinée) pour améliorer la compréhension de l’IRM cardiaque, de l’intelligence artificielle (IA) et de la recherche, ainsi que pour réduire l’anxiété avant les examens d’IRM.
Consignes :
· La participation est volontaire.
· Les réponses sont anonymes.
· Temps de réponse estimé : 3 à 5 minutes.


Section 1 – Informations sur le participant
1. Âge : ___
1. Genre : ☐ Homme ☐ Femme ☐ Préfère ne pas répondre ☐ Autre
1. Vous participez en tant que :
☐ Patient(e) au CHU de Bordeaux
☐ Visiteur lors d’un événement scientifique / grand public
☐ Élève / étudiant(e) (collège, lycée, université)
☐ Autre : ___

Section 2 – Expérience et engagement
Q1. Dans quelle mesure avez-vous apprécié le jeu vidéo ?
1 – Pas du tout apprécié
2 – Peu apprécié
3 – Moyennement apprécié
4 – Beaucoup apprécié
5 – Extrêmement apprécié
Q2. Les consignes du jeu étaient-elles claires et compréhensibles ?
1 – Pas du tout claires
2 – Peu claires
3 – Moyennement claires
4 – Très claires
5 – Extrêmement claires

Q3. À quel point vous êtes-vous senti(e) en confiance pour réaliser la tâche (segmentation d’images IRM cardiaques) ?
1 – Pas du tout en confiance
2 – Peu en confiance
3 – Moyennement en confiance
4 – Très en confiance
5 – Extrêmement en confiance


Section 3 – Connaissances et compréhension
Q4. Avant l’activité, quel était votre niveau de familiarité avec l’IRM cardiaque ?
1 – Pas du tout familier
2 – Peu familier
3 – Moyennement familier
4 – Très familier
5 – Extrêmement familier


Q5. Après l’activité, dans quelle mesure comprenez-vous les éléments suivants ? (1 = Pas du tout, 5 = Très bien)
	Thème
	1
	2
	3
	4
	5

	Fonctionnement de l’IRM cardiaque
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	Importance d’une segmentation précise
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	Rôle de l’IA pour aider les radiologues
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	Contribution possible des non-experts à la recherche
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐



Q6. L’activité vous a-t-elle aidé(e) à réduire votre anxiété vis-à-vis de l’IRM ?
☐ Oui, beaucoup
☐ Oui, un peu
☐ Aucun changement
☐ Anxiété augmentée

Section 4 – Perception de l’intelligence artificielle
Q7. Avant l’activité, dans quelle mesure étiez-vous préoccupé(e) par l’idée que l’IA puisse remplacer les radiologues ?
1 – Pas du tout préoccupé(e)
2 – Peu préoccupé(e)
3 – Moyennement préoccupé(e)
4 – Très préoccupé(e)
5 – Extrêmement préoccupé(e)

Q8. Après l’activité, dans quelle mesure êtes-vous confiant(e) quant au rôle positif de l’IA pour assister les radiologues ?
1 – Pas du tout confiant(e)
2 – Peu confiant(e)
3 – Moyennement confiant(e)
4 – Très confiant(e)
5 – Extrêmement confiant(e)

Q9. Question ouverte : Qu’avez-vous appris sur l’IA et son rôle en imagerie cardiaque?



Section 5 – Motivation et intérêt
Q10. Souhaiteriez-vous en apprendre davantage ou vous impliquer dans des projets de recherche similaires ?
☐ Oui, tout à fait
☐ Peut-être
☐ Je ne sais pas
☐ Non

Q11. Question ouverte : Avez-vous des suggestions pour améliorer le jeu vidéo ou la bande dessinée ?



Section 6 – Pour les mineurs (Mode Éducation, optionnel)
Q12. As-tu aimé apprendre des choses sur le cœur et l’IRM grâce au jeu ?
☐ Oui
☐ Non

Q13. As-tu compris comment l’IA aide les médecins ?
☐ Oui
☐ Non

Q14. Question ouverte : Quelle a été ta partie préférée du jeu ou de la bande dessinée ?




Notes de mise en œuvre
· Anonymat : aucun nom, adresse e-mail ou identifiant hospitalier n’est collecté.
· Consentement : pour les mineurs, le consentement parental est requis.
· Analyse : les réponses sur échelle de Likert peuvent être moyennées ; les réponses ouvertes sont analysées qualitativement par thèmes.
· Moment de passation : immédiatement après le jeu et/ou la lecture de la bande dessinée.
· Utilisation des données : seules des données agrégées et anonymisées sont conservées à des fins d’évaluation ; aucune donnée individuelle n’est utilisée pour l’entraînement de l’IA.

